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    Der Spielplan besteht aus einem Palastgarten mit 8 Gartenfeldern (C), den  
6 Stadtvierteln (B), dem Hafen (E), den Baufeldern (A) und dem Aktionskartenfeld (D).

          Der Palast wird zusammengebaut (siehe 
Seite 6) und - in Ausrichtung wie auf 
dem Spielplan abgebildet - 
in der Mitte des 
Palastgartens platziert.

 Jeder Spieler wªhlt eine Farbe 
und stellt die 8 Spielþguren sowie 
die 5 Serailmarker seiner 
Farbe vor sich ab. 

 Zum Ausbau des Palastes gibt es je 15 Rohstoffe der Sorten 
Alabaster (weiÇ), Sandstein (braun), Ebenholz (schwarz) und Gold (gelb).

Ein Startspieler wird bestimmt. Dieser nimmt je 1 der 4 Rohstoffe und 
gibt jedem Spieler auÇer sich selbst 1 zufªllig bestimmten Rohstoff. 
Restliche Rohstoffe werden zur¿ckgelegt. Der im Uhrzeigersinn  
3. und 4. Spieler erhalten noch 1 weiteren Rohstoff derselben Sorte, 
die sie schon haben. Alle Spieler legen ihre Rohstoffe immer offen 
vor sich ab.

 Die 24 Palastteile in 3 verschie-
denen Ausbaustufen werden  
neben dem Spielplan bereitgelegt.  

Die 8 Sªulen werden in die Standf¿Çe gesteckt. 

Jedem Palastteil ist eine von 24 Palastbaukarten zugeordnet. 
Weiterhin gibt es 2 Schatzkammerkarten und 1 Spielendekarte. 

Die Palastbaukarten werden nach Ausbauten ( ) in 
Stapeln sortiert. Die einzelnen Stapel werden gemischt und 
wie folgt verdeckt zu einem Stapel ¿bereinander gelegt: 

Die 8 Palastbaukarten  liegen im Stapel oben. Darunter wird 
die Schatzkammerkarte  gelegt. Es folgen die 8 
Palastbaukarten . Darunter wird die Schatzkammerkarte 

 gelegt. Es folgen 5 Palastbaukarten . Ganz unten in 

den Stapel kommen die restlichen 3 Palastbaukarten , unter 
welche die Karte  gemischt wird. 
Der so gebildete Nachziehstapel wird neben dem Spielplan        
platziert. 

Die 3 Baufelder                    werden nacheinander durch 3 vom 
Nachziehstapel gezogene, offen abgelegte Karten gef¿llt. 

Jeder Spieler erhªlt 2 Hafenkarten seiner 
Farbe. Seine Hafenkarten legt jeder Spieler 

so vor sich ab, 
dass die hier 
abgebildeten 
beiden Seiten 
sichtbar sind.

Die 20 Aktions-
karten ohne 
Symbol werden 

gemischt und als verdeckter 
Nachziehstapel auf das  
Aktionskartenfeld platziert. 

Die schwarze 
Figur Wesir 
wird auf das 
Stadtviertel 
ăBasarviertelò 
gestellt.

Dann nimmt der Startspieler je 1 der 
4 Rohstoffe, legt in jedes der 
4 Hafenfelder je 1 zufªllig 
bestimmten Rohstoff und 
f¿llt sie mit Rohstoffen 
derselben Sorte auf.
 
Die restlichen Rohstoffe werden 
als allgemeiner Vorrat neben dem 
Spielplan bereitgelegt.
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Die anderen 21 
Aktionskarten 
werden nur f¿r 

die Proþregel benºtigt (siehe 
Seite 6)

Achtung: 
Die Abbildung zeigt  
zur Verdeutlichung  
die ăoffenenò Karten.
Der Stapel wird aber  
wie beschrieben verdeckt zusammengesetzt.




